FICHE DE PERSONNAGE

Nom :

Particularité :

Obijectif :

Pc.uisnca an
bonus de t1,

+0 et un malas

Ame: oL
Conditions
Blessé [ ]

Fatigué

Pris au dépourvu

[ ]
[ ]

Vos mouvements subissent
an malus de -1 camulatif
pour chagque condition

cochiée.

Si les trois conditions
sont cochies, vous deves
contempler, sous peine
de moaurir bientdt et

de devoir Ecrire votre

Eeitaphe.
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