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Nom : 

Particularité : 

Objectif :

Corps : 

Esprit :

Âme :

FICHE DE PERSONNAGE

Assignez un 
bonus de +1, 
+0 et un malus 
de -1

Conditions

Blessé 			   [  ]

Fatigué			   [  ]

Pris au dépourvu		  [  ]

Vos mouvements subissent 
un malus de -1 cumulatif 
pour chaque condition 
cochée.

Si les trois conditions 
sont cochées, vous devez 
contempler, sous peine 
de mourir bientôt et 
de devoir écrire votre 
épitaphe.  
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